Ruby - Objektorientiertes Scripting, aber richtig!

Andreas Krennmair
krennmair@acm.org

2. November 2003

0-0



Ruby - Objektorientiertes Scripting, aber richtig!

Agenda

Ruby’s Syntax
Ruby’s coole Konzepte
Sprachverwandtschaften

Wofur Ruby geeignet ist und wof nicht

0-1



Ruby - Objektorientiertes Scripting, aber richtig! 0-2

Einleitung

e Ab 1993 von Yukihiro “Matz” Matsumoto entwickelt

e Fand die “Objektorientierung” von Perl 5 zu eklig und Python zu wenig kon-
sequent

e Entschloss sich, es selber besser zu machen, und begann mit Ruby
e Derzeit in der Version 1.6 (1.8 beta) aktuell

e Lauft auf den meisten Unix-Derivaten, Win32, BeOS, Mac OS 9 und DOS
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Ruby’s Features

e Einfache Syntax. Ruby-Code ist so einfach zu lesen, wie er zu schreiben ist
(sehreinfach)

e Objektorientierte Features: Klassen, Objekte, Methoden, Datenkapselung, ...

e Mehr Objektorientierung: Mixin-Konzepte, sehr einfache Realisierbarkeit von
Design Patterns

e Noch mehr Objektorientierung: alles ist ein Objekt, sogar Klassen! Alle Ob-
jekte lassen sich zur Laufzeit modifizieren

e Operator Overloading
e Exception Handling

e Closures und Iteratoren: konsequent in allen Containern und den meisten Klas-
sen der Standardbibliothek durchgezogem,digene Containesehreinfach
selbst implementierbar
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o Garbage Collector. Wasawe eine Skriptsprache ohne Garbage Collector? ;-)

e Einfach in C erweiterbar
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Ruby’s Syntax

Elemente strukturierter Programmierung
Anonyme Codelicke
Scopes

Klassen und Objekte

0-5
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Sequenz

e Eine Anweisung pro Zeile

e Mehrere Anweisungendanen mit Strichpunkt getrennt in eine Zeile geschrie-
ben werden

Sstderr.puts "Hello, World"
1=3,; 3=4,; k=25
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If-Anweisungen

if 1 == 3 then

puts "bla"
elsif 1 == 4 then
puts "fa"
else
puts "sel"
end

Dasthen ist ibrigens optional (TIMTOWTDI).
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Anweisungs-Modifier
Funktionieren genauso wie in Perl

Sstdout.puts "blafasel" if i ==
Sstderr.puts "foobar" unless not (i ==

)
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Mehrfachverzweigung mit case

e case In Ruby hat in etwa dieselben Eigenschaften wie @das von Pascal.
e mehrere Werte und Wertebereiche als Verzweigungsbedingung erlaubt
e kein “fall through” (was viele C/C++-Programmierer verwirrt)

e \orteil: auch Regular Expressions sind als Verzweigungsbedingungen erlaubt

case 1nputlLine
when "debug"
dumpDebugInfo
when /"print (\w+)/
dumpVariable (S1)
when "quit", "exit", "bye"
exit
else
puts "Ungiltiger Befehl ‘#{inputLine}’"
end
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while-Schleife

1 =0

while 1<3 do
puts "#{1}"
i 4+=1

end

Dasdo ist Ubrigens ebenfalls optional.
Daswhile-Konstrukt gibt es auch in der Anweisungs-Modifier-Variante:

puts "Please stop, Dave" while true
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Anonyme Codebbcke (Closures)

e Methoden kann man anonyme Codatie “antangen”
e Angehangter Codeblock kann von Methode mite1d aufgerufen werden
e Dem Codeblock &nnen Parameterbergeben werden

e Beispiele:

einObjekt.eineMethode do
# Code
end

einObjekt.methode2 { |x| # Parameterdeklaration
# Code
}
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Scopes

e Scope der Variable wird durch Prefix angegeben

e Kein spezieller Prefix: lokale Variable, Geltungsbereich bis zum Blockende
e S Prefix: globale Variable (z.B._$

e (¢ Prefix: Membervariablen von Objekten

e @@ Prefix: Klassenvariablen
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Klassen und Objekte

e Methodendefinitionen zwischenass Foobar undend zu finden

e Methoden werden mief quux definiert, Ende wird miend markiert
e Die Methodeinitialize ist der Konstruktor

e Membervariablen sind grund&lich ohne Ausnahme “private”

e Ausweg: Zugriffsfunktionen, genannftcessors K onnen

— handisch definiert
— automatisch generiert werden

¢ Variablen sindibrigens typlose Referenzen auf Objekte
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Beispiel fur eine Klasse

class FooBar
def initialize(paraml = 0)
@foo = paraml
end

def foo
@foo

end

def foo=(f)
@foo = £

end

def + (x)
@Qfoo + x.foo
end
end



Ruby - Objektorientiertes Scripting, aber richtig! 0-15

lteratoren

e Problem: man will ndglichst generisch auf alle in einem Container gehaltenen
Elemente zugreifen

e LOsung: Iteratoren

e Es wird an eine Iteratormethode ein Codebladlergeben, welche dann von
der Iteratormethoddif jedes Element im Container aufgerufen wird

e Ein Iterator, der in praktisch allen Containern der Ruby-Standardbibliothek zu
finden ist, isteach

e Beispiel fur Iteratoren:

namen = [ "Hans", "Franz", "Patrick", "Rudi", "Alex" ]
namen.each { |n| puts "#{n} ist ziemlich cool." }
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Mehr Iteratoren
e lteratoren werdenifr die Konstruktion verschiedenster Schleifen verwendet

e Beispiele:

summe = 0
durchlaeufe = 100.times do |x|
summe += x
end
puts "Durchschnitt aller Zahlen von 0 bis 99:"

puts "#{summe/durchlaeufe}"

1.upto(10) do |1
i.downto(l) { print "*" }
puts mwmn

end
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Iteratoren selbermachen (1)

e Wie bereits en@hnt, lonnen an Methoden anonyme Codelde angeangt
werden

e Diese Codeliicke lonnen mityield aufgerufen werden
e Beispiel:
def funktion
yield 4 ; yield 5
# oder:

[4,5].each { |x| yield x }
end

funktion { |zahl| puts "#{zahl}*{zahl} = #{zahl*zahl}" }

e Ausgabe:
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4*4 = 16
5*b = 25
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Iteratoren selbermachen (2)
Beispiel:

class MyContainer
T
def each
1 =20
while 1 < (@arr.length do
yleld (@arr[i]
end
end
end
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Klassen und Objekte zur Laufzeit erweitern (1)

e Alle Objekte lkdnnen zur Laufzeit modifiziert werden

e Nachdem Klassen auch Objekte sindnken sie auch zur Laufzeit modifiziert
werden

e Modifikationen lonnen direkt im Code gemacht werden, oder aus Dateien ge-
laden werden

e Programme &nnen sich also zur Laufzeit selbst modifizieren
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Klassen und Objekte zur Laufzeit erweitern (2)

class TestClass
def func
puts "foo"
end
end
x = TestClass.new
x.func
i = Sstdin.gets.to_1i
1f 1 == 3 then
class TestClass
def func
puts "bar"
end
end
end
x.func
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Sprachverwandtschaften

e Ruby und Perl
e Ruby und Smalltalk
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Ruby und Perl

e Perl war Vorlage bei der Entwicklung von Ruby
e Einige Dinge in Ruby wurden aus Péitbernommen, z.B.

— Perl-kompatible Regular Expressions
— Die implizite $_ Variable

— Anweisungsmaodifier

— sehr schnell erlernbar
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Ruby und Smalltalk

e Smalltalk ist eine der ersten objektorientierten Programmiersprachen
e Folgende Features wurden aus Smalltddernommen:

— Alles ist ein Objekt

— Anonyme Codeliicke
— Iteratoren

— Late Binding
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Woflur Ruby verwendet wird

e Prototyping
e Textverarbeitung

e Cross-Plattform-Programmierung
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Woflr ich schon Ruby verwendet habe

e Evolutionarer Prototypiir MMS Content-Channel Abo-System

e Prototyp fir Network Intrusion Detection System (gerade in Entwicklusig;
he mein zweiter Vortrag heutg

e Firmeninterne Plugindir die exzellente Monitoringsoftware nagios
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Woflr Ruby nicht geeignet ist

e Echtzeitanwendungen
e wenn hohe Audfhrungsgeschwindigkeit gefragt ist

e Steuerungerilr wichtige Systeme (Flugzeuge, Raumfahrt, ...) wegen fehlender
Typsicherheit

e Ruby ist fioch nichts fur Leute, die sich an CPAN @. gewphnt haben!
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Wo kann ich mehr zu Ruby erfahren?

http
http
http
http

http

2/ /www

2/ wWwww .

2/ www

2/ www

2/ /www.

.ruby-lang.org/en/

pragmaticprogrammer.com/ruby/

.rubynet.org/

.rubydoc.org/

rubygarden.org/
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Endlich! die letzte Folie!
Noch Fragen?

Wer sich jetzt nicht traut, mir eine Frage zu stellen, kann dies auch per Email tun:
krennmalir@acm.org



